Zestaw

I. Wspotczynnik pewnosci (cf) w systemie MY CIN:

(a) jest liczba hipotez prawdziwych przy danym dowodzie

(b) jest wazona suma prawdopodobienstwa wystapienia dowodu, gdy prawdziwa jest
hipoteza

(c) jest miara przekonania o prawdziwosci hipotezy przy wystapieniu pewnego
dowodu

(d) jest warunkowym prawdopodobienstwem tego, ze wystapita hipoteza, gdy wystapit
dany dowod

2. Automat komérkowy to:

(a) dyskretny system dynamiczny

(b) typ systemu agentowego podobny do systemu mrowkowego
(c) algorytm heurystyczny

(d) rodzaj sieci neuronowej

3. Dane jest drzewo gry, w ktérym wyniki podane sa z punktu widzenia pierwszego

gracza

Zaktadamy, ze celem gracza pierwszego jest maksymalizacja. Ktory ruch powinien
wybra¢ gracz?
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4. Zastosowano jednowarstwowy perceptron jako klasyfikator. Warstwa zawiera 5
neurondéw. Funkcja aktywacji jest funkcja progowa. Przyjmuje sig, ze taka sie¢
umozliwia rozdzielanie danych wejsciowych do:

(a) 10 klas

(b) 25 klas

(c) 2 klas

(d) 5 klas

5. Test Turinga ma na celu wykazanie, ze:

(a) maszyna jest inteligentniejsza od cztowieka
(b) cztowiek jest jedynym myslacym obiektem
(c) maszyna mysli

(d) cztowiek jest inteligentniejszy od maszyny

6. Dokonano przeszukiwania przestrzeni stanéw dla pewnego zadania metoda A*.

Dotychczasowy stan pokazany jest na drzewie:

Przy weztach pokazany jest koszt rozwigzania. Po prawej stronie oznaczono glebokosé
drzewa. Ktory wezel bedzie rozwinigty w nastgpnym kroku przeszukiwania, jezeli
poszukujemy rozwiazania o najmniejszym koszcie?

(a) 2

(b) 5

(c) 4
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7. Algorytm przeszukiwania w glab (DFS):

(a) redukuje zajetos¢ pamieci w porownaniu z przeszukiwaniem wszerz (BFS)
(b) stosuje funkcje heurystyczna do oceny jakosci generowanego rozwigzania

(c) nie wpada w cykle (nieskonczone $ciezki w drzewie przeszukiwan)

(d) znajduje zawsze najkrotsze rozwigzanie

8. Znane sa fakty: ,, Cztowiek jest szczgsliwy (oznaczenie S) jezeli jest bogaty (ozn.

B) i zdrowy (ozn. Z) lub jest madry (ozn. M). Bogatym jest kto$ posiadajacy
pieniadze (ozn. MP), a zdrowy to kto$ uprawiajacy sport (ozn. US"). Madry to kto$
wyksztalcony (ozn. W) i do§wiadczony (ozn. D)."

Ktére drzewo AND-OR opisuje przedstawione fakty.

9. Ktora z wymienionych metod jest najstabiej przystosowana, do wnioskowania z
wiedza niepewna:

(a) wnioskowanie statystyczne

(b) wnioskowanie metodg rezolucji

(c) wnioskowanie rozmyte

(d) wnioskowanie ze wspotczynnikiem pewnosci

10. Przedstawiony jest schemat dowodzenia metoda rezolucji".

Ktora z przedstawionych baz wiedzy jest poprawna dla zaprezentowanego dowodu?
(a) kobieta(Ola)

V x : kobieta(x) —> lubi(x, kwiaty)
(b) kobieta(Ala)

kobieta(Ola)

¥ x: lubi(x,kwiaty) —> kobieta(x)
(©) kobieta(Ala)

kobieta(Ola)

V x: kobieta(x) —> lubi(x,kwiaty)
(d) kobieta(x)

V x: lubi(x,kwiaty) —> kobieta(x)

11. Uczenie sieci neuronowej metoda wstecznej propagacji bledow konczy sig:
(a) po osiagniegciu zalozonego progu bledu lub wykonaniu zalozonej liczby

iteracji prezentowania wzorcéw uczacych



(b) po jednokrotnej prezentacji wszystkich wzorcéw uczacych oraz osiagnigciu
zerowego biedu
(c) po jednokrotnej prezentacji wszystkich wzorcow uczacych

(d) po prezentacji wszystkich wzorcow testowych zatozong liczbg razy

12. W ,,Swietym Graalu" Monty Pythotna przedstawiono skomplikowana logike
rozpoznawania czarownic. W skrocie wnioskowanie byto nastgpujace: Czarownicg Sie
pali. Drewno tez si¢ pali. Czarownice sa zatem z drewna. Jak w logice predykatow
zapisa¢ reguly, ktore pozwolitoby na wyciagniecie wniosku, ze czarownicg sa z
drewna, gdy dane sa nastgpujace

fakty: pali_sie(drewno) i pali_sie(czarownica)?

(a) V x: pali_sie(x) A czarownica(x) —> drewno(x)

(b) V x, V y: czarownica(x) A drewno(y) —> rowne(x,y)

(¢) V x, Vy: pali_sie(x) A pali_sie(y) —> rowne(x,y)

(d) V x: pali_sie(x) —> drewno(x) ¥ czarownica(x)

13. Nalezy rozwiaza¢ algorytmem genetycznym problem misjonarzy i kanibali. Jaka
informacj¢ powinno si¢ zakodowa¢ w chromosomie, by mozliwe byto znalezienie
rozwiazania:

(a) pojedynczy stan wykonany w n-tym kroku

(b) stan koncowy i poczatkowy

(c) liczbeg przeptyni¢¢ wykonana przez 16dke

(d) sciezke przejsé po kolejnych stanach

14. Zaleta stosowania heurystyk w zadaniu przeszukiwania przestrzeni stanow jest:
(a) zmniejszenie ilo$ci informacji wymaganej do rozwiazania zadania

(b) mozliwos$¢ uzyskania optymalnego rozwiazania

(c) ograniczenie przeszukiwanej przestrzeni do regionéw lokalnie najbardziej

obiecujacych

(d) zmniejszenie liczby regut zadania

15. Dana jest reguta:

IF uczyt si¢ duzo

AND chodzit na wyktady czgsto

THEN zda egzamin dobrze

Zbiory rozmyte: duzo i malo uczyt si¢ (dane w godzinach)

sa zdefiniowane: duzo=(0/20, 0.5/30, 1/40), mato=(1/10, 0.5/20, 0/30). Zbiory
rozmyte czgsto i sporadycznie chodzi] na wyklady (dane w ilosci wykladow) sa
zdefiniowane: czgsto=(0/6, 0.5/8, 1/10), sporadycznie=(1/2, 0.5/5, 0/8). W jakim
stopniu student przynalezy do zbioru dobrze zdany egzamin, gdy uczyt si¢ 25h i byt na
8 wyktadach:

(a) 0.25

(b)0

(c) 0.75

(d) 0.5

16. Ktore ze zdan ma na pewno charakter niemonotoniczny?
(a) Jan nosi sweter zima.

(b) Jan nosi dzinsy o ile nie sa brudne.

(¢) Jan nosi sandaly gdy jest ciepto.

(d) Jan nosi kalosze przy deszczowej pogodzie.

17. Ktoéra z regul jest przyktadem tylko i wytacznie reguty rozmytej?
(a) Jezeli predkos¢ wiatru wigksza od 100 km/h. to pada.

(b) Jezeli wiatr wieje to pada.

(c) Jezeli wiatr wieje mocno, to moze padaé.

(d) Jezeli prawdopodobienstwo wiatru jest 0.5 to prawdopodobienstwo opadu jest 0.6.



18. Dana jest sie¢ neuronowa jednowarstwowa z 3 neuronami.

Kazdy neuron ma 2 wejscia. Wektor wejs¢ to p = [1 2]. Wagi to odpowiednio dla
neuronéw W i=[10]", W? =10 -1]"i Wz=[0 1]". Ktéry z neuronéw bedzie uczony
w nastgpnym kroku, przy zastosowaniu metody uczenia konkurencyjnego?

(a) pierwszy

(b) trzeci

(c) wszystkie

(d) drugi

19. Jeste$s w kraju, w ktorym: jeden na dziecigciu jest tubylcem moéwiacacym po
angielsku, jeden na pigciu jest turysta, jeden na dwodch turystow mowi po angielsku.
Spotykasz osobg mowiaca po angielsku. Wywnioskuj (podajac wyliczone
prawdopodobienstwo) stosujac regul¢ Bayesa, czy spotkana osoba jest tubylcem
(przyjmujemy, ze progiem podjgcia decyzji o byciu lub nie byciu tubylcem jest 50%).
(a) Jest tubylcem z prawdopodobienstwem O0.1.

Zatem wniosek brzmi: ,,Nie jest tubylcem."
(b) Jest tubylcem z prawdopodobienstwem 0.8.

Zatem wniosek brzmi: ,,Jest tubylcem."
(c) Jest tubylcem z prawdopodobienstwem 0.44.

Zatem wniosek brzmi: ,,Nie jest tubylcem."
(d) Jest tubylcem z prawdopodobienistwem 0.56.

Zatem wniosek brzmi: , Jest tubylcem."

20. Zadaniem systeméw JTMS i ATMS jest:

(a) przechowywanie wiedzy o §wiecie niemonotonicznym

(b) tworzenie pytan dla systeméw z wiedza niemonotoniczna

(c) wnioskowanie metoda wstecz z regut niemonotonicznych

(d) podtrzymywanie spéjnosci w systemach z wiedza niemonotoniczng i

eliminowanie sprzeczno$ci pojawiajacych si¢ w drodze wnioskowania



